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⚫☽☽ введение, покрытое мхом,
шипами и росой ☾⚫

Викка — таинственная древняя религия
ведьм, корни которой все глубже и глуб-
же прорастают в современный мир. Но

что же это на самом деле? И почему эта коло-
да именно о ней и именно так выглядит? Рас-
крыть всю суть на страницах этой брошюры
мы, конечно, не сможем, но сама колода при-
звана в этом помочь.

Викка, по сути, есть языческая религия, 
почитающая природу в ее дуальности в виде
Богини и Бога. Но ее ключевое отличие от
других вероисповеданий в том, что она при-
нимает и практикует колдовство как часть
духовного пути. Виккане, называющие себя
ведьмами, ведьмаками, колдунами и т. д.,
устраивают праздники в честь своих богов и

смены времен года, что отражается в виккан-
ском календаре с восемью знаковыми точка-
ми: четыре их них — великие саббаты/шаба-
ши, четыре — малые, и все вместе они состав-
ляют Колесо года.

В Викке есть основное правило, кодекс
ведьм, наставление: «Делай, что хочешь, толь-
ко никому не вреди». В Викке нет централь-
ного образа зла, поэтому ведьмы никак не мо-
гут поклоняться дьяволу — в их религии его
просто не существует! Зато есть много того,
что на первый взгляд кажется сказочным, на-
пример феи и гномы, однако наука об элемен-
талях, маленьких народах фейри и волшеб-
ных существах настолько древняя, сложная
и серьезная с точки зрения оккультных наук
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и фольклора, что считать ее просто вымыс-
лом было бы наивно. В этом Таро вы найдете 
все или почти все то, что раскроет вышеука-
занные темы.

Мой путь создания оракулов начался с 
колоды «Викканский оракул теней», кото-
рый превзошел все мои самые смелые ожи-
дания по своей популярности, точности ди-
агностики и магической функциональности. 
Его полюбили, он стал отдельной системой, 
«классикой» в викканском сообществе. И вот 
спустя много лет я все же решился подойти 
к теме Таро — оно меня всегда пугало, ведь 
в нем слишком много образов, карт, толко-
ваний. «Это слишком большая ответствен-
ность», — думал я.

Но момент настал: знания, таланты, воз-
можности и желание сотворить совершен-
но новое Таро сбалансировались. Я не знал, 
каким должно быть мое Таро, чтобы чем-то 
отличаться от всех уже существующих, но я 

знал, что оно должно быть волшебным, арха-
ичным и полным Викки. Было принято реше-
ние попросить читателей самим выбрать сти-
листику Таро, которое они бы хотели видеть.
Из трех предложенных версий по результатам
голосования первой стала та, которая, как вы
уже поняли, продолжает тему «Викканского
оракула теней». Точнее, добавляет 78 новых 
страниц в Книгу Теней природной ведьмы. 

Это Таро пропитано магией: связано кол-
довскими чарами, на нем следы Древних, оно
истоптано кроличьими лапками, благослов-
лено птичьим крылом, по нему ползали слиз-
ни и змеи, оно запечатано символом тайных 
рощ и скручено в паучий кокон, на нем лица
старых богов, а образы колдовских практик
заполняют его, исконно языческое, посвя-
щенное природе. Это Таро призвано вернуть
вас к истокам, пустить корни в вашу душу и
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тком ремесла Мудрых, погру-
мена, когда Солнце было Богом и

вали Матерью.
Таро для тех, кто тоскует, кто в душе

н, старуха у котла, ведьма в сыром лесу,
ница на рассвете, колдунья в майской

чи, жрица архаичного культа, жрец с оле-
ньими рогами, посвященный мудрец, шаман
в круговороте танца. Оно для всех тех, кто
помнит себя, знает путь своей души, реин-

карнации. И наконец, этот оракул для тех, кто
только ступил на тропу магии и не является
викканином или зеленой ведьмой. Мудрость
карт не для кого-то определенного, а для всех,
однако, скорее всего, практикам колода будет
ближе, а символы понятнее. Я описал все в
разделе толкований карт, поэтому не волнуй-
тесь — все проще, чем кажется! Теперь, взяв
эти карты в руки, вы — те, кто ходит под лу-
ной, свет которой освещает путь в ночи.

⚫☽ самая длинная ночь,
или рождение колоды ☾⚫⚫

Над созданием колоды я работал с ка-
нуна Йоля и до самого Имболка. Мы
вместе с ней встретили Новый год и

успели так погрузиться в магическую реаль-

ность, что не заметили, как много и в то же
время мало времени ушло на создание иллю-
страций. На этот раз я работал не как обыч-
но: не расписывал карты по значениям, не со-

расцвести цветк
зить во времен
Луну называ

Это Тар
колдун, 
травни
ночи
нь
в
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ставлял содержание и не искал образы, под-
ходящие под классические толкования карт. 
Я сделал все в точности до наоборот!

Сперва я давал викканские значения кар-
там, и методом отбора колода начала соби-
раться. Из значений рождались образы, из 
образов приходили знаки, символы, буквы, 
числа, имена. В итоге огромную викканскую 
философию, понятия, атрибуты, праздники, 
божеств, инструменты, практики, песни, тан-
цы и многое-многое другое удалось вместить 
в 78 карт-страниц. Я говорю «карты-страни-
цы», и это действительно так: у любой ведь-
мы найдется Книга Теней с записанными в 
ней значениями трав, быстрыми набросками 
и только ей понятными соответствиями пла-
нет, времен года и сигилов. У любой ведьмы 
найдется и страничка с планами ритуалов, 
текстами инвокаций (призывов духов) и фир-
менным составом зелий на все случаи жизни. 
Моей целью было не упустить ничего виккан-

ского и в то же время оставить место для соб-
ственного творчества практиков, но об этом
чуть позже.

Первой картой, которую я сделал, была
карта «Влюбленные», последней — пятерка
Жезлов. Бесчисленное количество раз карты
менялись друг с другом образами, названи-
ями, цветами, символами, пока все не вста-
ло на свои места. Однако, как я уже говорил,
этот оракул не только для тех, кто погружен в
Викку, но и для новичков, а также для людей,
которые вовсе не считают себя викканинами,
но им близка тема магии и эстетика Ремесла.
Поэтому многие образы включают элементы
и других эзотерических учений или практик,
о чем я по мере возможности расскажу в тол-
кованиях к картам. По интересному «совпа-
дению» работа над колодой былр д д

у
а завершенар
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23.01.2024, за два дня до волчьего полнолу-
ния, первого в этом году, однако нумерологи-н

ски сумма этой даты дает 14 (1 + 2 + 3 + 2 +чески
а это аркан «Умеренность», который в2 + 4), а э

де называется «Великий дух». Инте-моей колоде н
да ли? ресно, не правда л

Карты меня направляли — получалось,
будто они диктовали, что должно на них быть,
какого цвета и как именно. В такие моменты
я понимал, что все правильно — есть некая
высшая сила, которая следит за процессом.

⚫⚫☽ строение колоды,
или таро ли это? ☾⚫

Д то Таро, в колоде 78 карт (22 старших а, это
ркана и 56 младших), есть здесь масти,арк

короли и… ведьмы! ко
осмотрите на карты, и вы увидите, что нетПос

Д
одной карты с каноничным для нее назва-ни од

ием. Более того, идея мастей никак не про-ние
слеживается, кроме как при помощи знаковсл
этих мастей на картах в верхнем углу. Зато есть
их тематическая замена с разной в визуаль-
ном плане, но единой идейной задумкой. Это

«дневник» ведьмы, которая собирала свои зна-
ния в течение многих лет крупица за крупи-
цей: птицы нашептывали ей секреты, которые 
они ловили в поле, она выкапывала тайны из 
огорода, срывала с веток и переносила на бу-
магу. Концепцию Таро удалось сохранить, ведь 
в Викке все уже так и было. В Викке одной из 
основных практик является усвоение магии 
четырех стихий, знакомство с элементалями и 
королями, а магический круг, в котором ведь-
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мы творят свою магию, как раз разделен на стихии. И в него приглашаются все 
эти создания в качестве незримых свидетелей ритуала.

В этой колоде нет пажей, рыцарей и королев, вместо них вы встретите сти-
хийных духов, ведьм стихий и знаменитых практиков Викки: травницу, целите-
ля, ведьму-одиночку и т. д. Для удобства запоминания карт в верхнем углу всегда 
указано, какая это карта в классическом понимании, буквы П, Р и К указывают 
на пажей, рыцарей, королев и королей (в данном случае это короли и ведьмы че-
тырех стихий).

Карты пронумерованы от 0 до 77, и после старших арканов нумерация идет с 
востока на север, то есть с масти Воздуха (Жезлы/восток) к Огню (Мечи/юг), за-
тем Вода (Кубки/запад) и Земля (Пентакли/север). Я всегда придерживался соот-
ветствия, в котором Мечи связаны с Огнем, а Жезлы с Воздухом, а не наоборот.

В этой колоде сложно проследить сюжетную линию пути аркана «Шут» к ар-
кану «Мир», хотя она здесь не просто есть, но и имеет форму волшебной сказки. 
Вы увидите, как «Шут», в нашем случае Бог-юноша, проходит через все испыта-
ния и добирается до Богини-матери в 21-м аркане. В младших арканах мы можем 
увидеть всевозможные эпизоды из жизни викканской жрицы или эклектичной 
ведьмы, каждый из которых чему-то учит или подсказывает лучший вариант ре-
шения вопроса. На картах кроме основного названия есть и дополнительные 
тексты: они либо касаются магических воздействий, либо раскрывают виккан-
ские темы, которые не нашли отражения в отдельных картах. 
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⚫☽ ботать с колодойкак раб ☾⚫

П ком оккульт-оскольку это Таро слишк
им только дляное, чтобы пользоваться и
аю несколькопредсказаний, я предлага
и.разных методов работы с картами
о же, гадание,В первую очередь это, конечно
рты, эти мож-но, как и почти все другие мои кар
лях, для меди-но использовать в магических цел
орчества. Длятации или терапевтического тво
актику (но выкаждой карты я привел одну пра
скому вообра-можете дать волю своему магичес
миров, чтобыжению и информации из тонких м
в итоге полу-применить и другие практики), и 

чилось 78 ритуалов на все случаи жизни. Как и
что делать, я опишу в толкованиях отдельных 
карт.

Вы можете добавить на карты свои личные
символы, которые ассоциируются с арканом
или которые вы узнали через медитацию. Если

вы уже полистали книгу, то наверняка замети-
ли, что в значениях карт есть место для запол-
нения смыслов знаков и символов. Я привел 
основные, и вы можете сюда же добавить свои 
собственные. 

Так как магия карт напрямую связана с са-
мими картами, мы будем их использовать не 
жалея! Порой придется их резать, жечь, скле-
ивать, сшивать, класть в воду, закапывать или 
просто оставлять на перекрестках, поэтому 
лучше всегда делать копии карт или иметь за-
пасную колоду специально для магии. Карты 
вы можете использовать и для собственных 
ритуалов, заменяя ими то, чего не хватает из 
инструментов, трав, символов. Карты Богини 
(16, 17, 21) и Бога (0, 4, 9) могут служить ал-жить ал-
тарным украшением, карты стихий —— указы-
вать стороны света и т. д. Возможно, найдут-
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ся практики, которые соединят «Викканский
оракул теней» и эту колоду, и я заранее не стал 
использовать одни и те же названия карт, что-
бы не было совпадений (исключая восемь карт
саббатов).

Что касается гадательных целей, то вы мо-
жете опираться либо на приведенные здесь 
толкования, либо на свои собственные по 
Таро, либо работать интуитивно. Тогда вам 
нужно считывать информацию сразу с кар-
тинок или с помощью вашего ви́дения. Ка-
жется, что в этой колоде классические значе-
ния прослеживаются неочевидно, но на самом 
деле они фундаментальны. Я следую толкова-
ниям, приведенным П. Скоттом Голландером в 
его работах по Таро. Здесь приведены два тол-
кования: одно объясняет значение карты, яв-
ление в Викке, а второе — толкование кар-
ты в прямом и перевернутом положениях. 
Все-таки знание мифологии, астрологии, рун,
фольклора, травничества, минералогии, ша-

манских практик и эзотерики в целом вам при-
годится для целостного понимания карт.

Для каких вопросов лучше всего подойдет
это колода? Поскольку Викка — это жизнь во
всех ее проявлениях, то смело можно сказать,
что для всех, но с учетом тематики и сюжетных 
линий. Это колода для работы с духовностью,
эзотерикой, магическими понятиями и т. д. Но
я уверен, что «викканским» языком карты смо-
гут объяснить и вполне немагические явления
и ситуации. Все, что вам нужно, — это позна-
комиться с колодой очень близко, чем мы и зай-
мемся прямо сейчас.
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⚫☽ бог-юноша ☾⚫

Доверьтесь жизни — и она даст вам всё.

ВВикке у бога Кернунна имеются три ипо-
стаси: Бог-юноша, кормилец и мудрец. Ка-
ждая из них указывает на ту или иную

фазу жизни Кернунна. Юноша — это невин-
ный, неопытный, все еще авантюрный мальчиш-
ка. Таких часто называют бродяги «дхармы», хип-
пи. С Богом-юношей мы проживаем время от его
рождения на Йоль (21 декабря) до возмужания на
Литу (21 июня). Число 21 отсылает к аркану Бо-
ини-матери, показывая: где заканчивается его

путь, там он и начинается снова.

В прямом положении карта указывает на глу-
пость, безумные поступки, риски, наивность, до-
верчивость. Новое начало, обнуление. Ситуация,
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близкая к точке невозврата: нужно остано-
виться и задуматься.

В перевернутом положении может ука-
зывать на колебания, легкомысленное отно-
шение к ситуации. Безграничное веселье и 
игры.

✠ магия карты ✠

Если вам сложно перестать волноваться, 
напишите на карте, что вас тревожит, затем 
положите ее лицом на зеркало, а с другой сто-
роны положите свое фото, завяжите все зе-
леной нитью и оставьте такой талисман там, 
где храните обувь. Скоро проблема потеряет 
свою серьезность и решится самым удачным 
образом.

з н а к и  и  с и м в о л ы


